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Edukacja informatyczna — grupa piatkowal!

Dzi$ poznamy Kotobota @

Otworz ¢wiczenia z informatyki na stronie 20-21.

Wykonaj zadania! + Tle jest drég, ktérymi Kotobot moze dojéé do klghka?

* Tle jest drég, ktérymi Kotobot moze dojéé do klegbka po wykonaniu mniej
niz 8 krokdw?

» Zapisz za pomocs, strzalek program dla Kotobota, ktéry zaprowadzi

go najkrotsza droga do klebka. Czy jest tylko jedno rozwigzanie?
7  Kilka polecer dla robota...

Kotobot to robot, ktéry ma whudowany program

biegania za kigbkiem witczki. Niestety, nie dziala

on prawidlowo. ‘

m EUSS Eotohotow! dotraet do kighk witcaki. » Narysuj na ilustracji nizej droge wyznaczons, preez strzalki,
Odpowiedz na pytania ze strony 21, znajdi '

najkrétaza droge do kigbka i zapisz za pomoca,

strzalek program dla Kotobota.

Pamigtaj! Kazdy krok Kotobota to jedna v

kratka. Robot nie moze wehodzié na

przeszkody, nie moze takze isé na ukos. Kotobot b
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Jesli udato Ci sie wykona¢ wszystkie zadania, otrzymujesz trzecig naklejke tajnego hasta. Wklej jg na
stronie 56. Zacznij od miejsca START i postepuj zgodnie z kodem:
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Edukacja przyrodnicza

Jako wprowadzenie do zajec prosze obejrzyj film:

https://www.youtube.com/watch?v=bWyTMShAaGY



https://www.youtube.com/watch?v=bWyTMShAaGY

Zapoznaj sig teraz z wiadomosciami LS
w podreczniku na stronach 18-21

Jesienne dni

W ¢wiczeniach prosze wykonaj strone 151 16.

Pamietaj o codziennym czytaniu!




