
9.12.20 r. 

Edukacja plastyczna – temat: Moja ulubiona książka !!! 

 Proszę wykonać ilustrację do ulubionej książki. Technika dowolna.  

Praca na ocenę – termin odesłania  11.12.20 r.  

zajęcia informatyczne – temat:  Programujemy – zapisywanie poleceń za pomocą strzałek.  

 Kotobot – podręcznik  Informatyka  s. 20-21 

Wykonajcie zadania potrzebne do tego, aby Kotobot dostał się do kłębka wełny (Rysujemy 

strzałki).  

 Zapraszam teraz na kilka zabaw z kodowaniem i programowaniem. Tematyka nadal 

mikołajkowa !!!! 

https://view.genial.ly/5fc347b3adec290d045048c5/presentation-mikolajkowe-kodowanie  

 

 

Klikając na Mikołaja dowiemy się, co należy zrobić w danym 

zadaniu.  

Ołówek – możemy pisać, rączka – przenosić.  

Udanej zabawy !!! 

 

 


