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Odwrdéé.

Zt6z kartke po przekatnej, Teraz zagnij gérne rogi Obrdé¢ figure. ¢

w taki sposéb, aby utworzy¢ kartki, kierujac je ku

trojkat. dotowi figury.

Nastepnie zagnij lewy i prawy rég ku gérze, Zt6z dolny i goérny rég wzdtuz

a Twaj krab bedzie miat szczypce. przerywanych linii, zaginajac je do tytu.

Zt6z obie strony papierowych szczypiec, Twoj krab jest juz gotowy!
zaginajac je do tytu.



