
Dzień dobry, 
 
Kochani, w tym tygodniu rozpoczynamy ostatni  już w tym roku szkolnym, rozdział 6: „The 

missing skateboard” . 

Temat: Poznajemy nazwy zabawek. 

• Uczniowie zostają wstępnie zapoznani ze słownictwem kluczowym (ćw. 3, str. 61 w 

książce ucznia): 

car – samochód, doll – lalka, bike – rower, scooter – hulajnoga, skateboard – 

deskorolka, kite – latawiec, board game – gra planszowa, computer game – gra 

komputerowa. Odnośnie wymowy tych słówek, proszę wykorzystać poniższy link: 

https://quizlet.com/82173667/tiger-1-unit-6toys-flash-cards 

• Cel zadania: dzieci powinny umieć nazwać zabawki na obrazku w ćw. 2. 

• Anagram: uczniowie układają z rozsypanych literek poprawna nazwę zabawki. Oto link: 

https://wordwall.net/pl/resource/1498387/tiger-1-unit-6   

• Zadanie domowe: proszę wykonać ćw. 1 i 2/str. 60 z zeszytu ćwiczeń. To zadanie nie 

będzie na ocenę, proszę nie przesyłać go do sprawdzenia.  

Przypominam adres skrzynki, na którą należy przesyłać prace uczniów:  

d.kowalska@spjutrosin.edu.pl   

Pozdrawiam serdecznie zarówno Państwa jak również dzieciaki. Życzę wszystkim dużo 

zdrowia, Danuta Kowalska. ☺ 
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