Edukacja informatyczna (grupa 1):

Temat: Moja rodzina.

1. Wykonaj obrazek przedstawiajacy Ciebie 1 Twojg rodzing w programie
MS Paint. Wykorzystaj w tym celu ksztatty. Swoja pracg zapisz na
pulpicie.

Edukacja polonistyczna:

Temat: Ubrania dawniej i dzis.

1. Przeczytaj w podreczniku tekst ,,Dama ze spadochronem” (str.24-25).
2. Wykonaj ¢wiczenia w zeszycie ¢wiczen (zad. 112 str. 31, 51 6 str.33).
Strone 32 prosz¢ zostawi¢ pusta.

Edukacja matematyczna:

Temat: Mnozenie do 30 — zadania z trescig.

1. Rozwiaz zadania z trescig. Zapisz w zeszycie obliczenie 1 odpowiedz do
kazdego zadania. Pamigtaj o temacie lekcji.

e Po stawie ptywalo 5 kaczek. Jas dat kazdej kaczce po 6 okruchow chleba.
Ile okruchow chleba dostaty kaczki wspolnie?

e Przed szkolg rosto 7 krzewdéw w trzech rzedach. Ile krzewdw rosto przed
szkota?

e W zamku, za oSmioma drzwiami zamknigtymi na 3 klucze czarownica
wiezita ksigzniczke. Na ile kluczy byty zamkniete drzwi zamku?



e Tata posadzil po 4 drzewka jabtoni w trzech rzgdach, a mama po 3
drzewka jabtoni w czterech rzedach. Ile drzew posadzit tata, a ile mama?

Pamigtaj aby w zeszycie ponumerowac zadania zgodnie z ich kolejnoscia.

Edukacja techniczna:

Temat: Stroj z dawnej epoki.

1. Zaprojektuj na kartce z bloku technicznego stréj z dawnej epoki. Wzory
strojow mozesz podejrze¢ w podreczniku lub w internecie za zgoda
rodzicow. Do wykonania pracy wykorzystaj rzeczy, ktore masz w domu
(skrawki starych materiatow, guziki, koraliki itp.).

Mitej zabawy!!!

Zadania dla chetnych:
Dla tych, ktorzy lubig czytaé: https://tuptuptup.org.pl/orkiestra-na-lace/

Dla tych, ktorzy lubig liczy¢: http://www.yummy.pl/children/pl/game/pl/market



https://tuptuptup.org.pl/orkiestra-na-lace/
http://www.yummy.pl/children/pl/game/pl/market

