Plan zaje¢ na 27.04.2020r.

Blok tematyczny —Pobudka
Temat dnia — Wyznaczamy kierunki.
1.ed. polonistyczna — temat: Utrwalamy cze$ci mowy.
e Proponuje zadania na nastepujacych stronach celem przypomnienia wiadomosci.
http://pisupisu.pl/klasa3/jaka-czesc-mowy
https://wordwall.net/pl/resource/333975/polski/cz%c4%99%c5%9bci-mowy

¢ Wykonaj notatke i ¢wiczenia w zeszycie. Prosze odesta¢ wykonane zadania.
Zachecam do wydrukowania zadan — bedzie tatwiej je wykonac. Przepisujac jednak w
zeszycie prosze sobie jak najbardziej utatwic.

Lekcja 27.04.20r.

Temat: Utrwalamy cze$ci mowy.

Pokoloruj ramki z wyrazami takim samym kolorem,
jakim jest pokolorowana czesé mowy, do ktdrej naledy wyraz.

|f rzeczownik \| [przymi-:-tnik] [ czasownik ] liczebnik

silna drugi wyprzedza roslina
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Podkres] wyrazy w zdaniach takimi samymi kolorami, jakimi
53 pokolorowane ramki z czedciami mowy w poprzednim
zadaniu.

Karina czyta fantastyczna ksiazke.
Czerwony samochoéd jedzie kamienista ulica.
Szczurek zjadt p6t jabtka.

Dziewczynka ma dtugie wiosy.

Szybszy wyprzedzit wolniejszego.

Wiele dzieci lubi stodycze.

Pierwszy piesek byt puszysty.

Chtopiec ubrat kolorowa koszule.

Tomek ma psa.

Elegancki pan pisat gesim piérem.

Pieciu chtopcédw dostanie trzy cukierki.
Szalony naukowiec wynalazt wehikut czasu.
Dziki lis wystraszyt domowe kury.

Ostatnia Zaba potkneta cztery ttuste muchy.

Zimna woda zdrowia doda.

Zaproponuj po trzy przystowki, ktérymi mozna

wypetni¢ luki w zdaniach (jak, gdzie, kiedy).

Kibice ... dopingowali sportowcow (np. gtosno, chetnie,
ochoczo, zywo, mocno, skutecznie).

Stonice ... przedzierato sie przez chmury (np. szybko,
wolno, chetnie, niechetnie, powoli, wczesnie, rano).

Tesknie do wakacji, mam ochote wyjechac ... (np.
szybko, zaraz, daleko, dokgdkolwiek, gdziekolwiek).

Uczen:

- potrafi zapisac¢ krotka notatke,



- czyta samodzielnie ze zrozumieniem,

- rozpoznaje poznane czesci mowy.

2. Ed. matematyczna —temat: Rozszerzenie zakresu liczbowego do 1000.
o Wykonaj notatke.

Lekcja 6.04.20r.
Temat: Rozszerzenie zakresu liczhowego do 1000.

100 -sto

200- dwiescie
300 - trzysta

400- czterysta
500 - pieéset

600 — szescset
700 - siedemset
800 — osiemset
900 - dziewieéset
1000 - tysiac

Zad. 1,s. 27
Zad. 1, s. 28 itd.

e Zapoznaj sie z wiadomosciami na stronie 27 w podreczniku.
¢ Wykonaj zadanie 3 s. 27, zad.1 s. 28 (bez kropki), 2i 3 s. 28
Rozwigzania zadan wpisujemy w zeszycie. Prosze o zdjecie.

Uczen:

-odczytuje i zapisuje za pomoca cyfr liczby od zera do tysigca,

- poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie,
- wyjasnia pojecie kilometr,

-rozwigzuje zadania tekstowe,

- sprawnie dodaje i odejmuje.

3. wychowanie- fizyczne -temat: Gry i zabawy ruchowe.
Dzi$s w ramach zaje¢ z wychowania fizycznego proponuje gry i zabawy na $wiezym
powietrzu.



Ciuciubabka

Ta zabawa to niezta frajda dla matych i duzych, zwtaszcza tych lubigcych zabawy na dworze. Nie
wymaga specjalnego przygotowania, ani akcesoriow. Polega na tym, ze jednemu z graczy zawigzuje
sie na oczach chustke (przez ktdrg nie powinien nic widzie¢) i préobuje ztapac¢ innych. Chodzi
oczywiscie o to, by dobrze uciekaé przed osobg w chustce i by dobrze tapaé uciekajgcych.

Zabawa w krowe

To réwniez Swietna zabawa plenerowa dla dzieci w réznym wieku. Zasady gry sg proste. Wybrana
osoba staje na srodku z roztozonymi na boki rekami. Pozostali grace trzymajg jg za palce u rak (jak za
wymiona krowy). Dzieci umawiajg sie na konkretny kolor - dajmy na to niebieski. Kto$ z graczy zadaje
gtosno pytanie: jakie krowa daje mleko? Osoba, ktéra jest krowag (trzymana za palce przez
pozostatych) wymienia rézne kolory, a kiedy dojdzie to niebieskiego, wszyscy uciekajg. Wowczas
"krowa" musi ich ztapac. Jesli uda sie ztapac gracza, uczestnicy zamieniajg sie rolami.

Zabawa w chowanego

To chyba jedna z bardziej popularnych zabaw na swiezym powietrzu. Chodzi w niej o to, by dobrze sie
schowa¢ na umdéwionym wczesniej terenie. Jedna osoba zamyka oczy, liczy np. do 10, a pozostali w
tym czasie musze sie schowac. Po odliczeniu zaczynajg sie poszukiwania. Zabawa nie jest ograniczona
w czasie.

Rysowanie kreda

Rysowanie kredg na chodniku ma swoéj niepowtarzalny urok. Niewazne, jak bardzo utalentowane
plastycznie sg dzieci, wazne, by mogty wyrazi¢ siebie przez kredowe malunki.

Pitka parzy!

Do tej zabawy potrzebna bedzie pitka. Najlepiej duza, lekka, plazowa. Jedna z osdb turla pitke po
ziemi, a pozostali uczestnicy starajg sie przed nig uciec. Jesli pitka kogo$ dogoni, przejmuje jg i
zaczyna turlac. To gra, ktéra podoba sie zaréwno mtodszym, jak i starszym dzieciom.

Zabawa w berka

Berek (wystepujacy réwniez pod nazwa: ganiany), to popularna zabawa ruchowa. Berek, czyli jeden z
graczy musi dotkngc¢ innej osoby uczestniczgcej w grze. Osoba dotknieta przez berka sama staje sie
berkiem, zas$ jego poprzednik dotgcza do pozostatych uczestnikdéw. Zabawa nie jest ograniczona
czasowo, jej finat zalezy od poziomu zmeczenia dzieci. Mogg sie w nig bawi¢ uczestnicy w réznym
wieku, nie ma maksymalnej ich liczby. Zabawy na dworze tego typu, czyli pozwalajgce dzieciom
wybiegac sie, wyszale¢, nalezg do ulubionych zabaw dzieci z nadwyzka energii.

Zabawa w szczura

Zasady tej gry nie sg skomplikowane, ale potrzebna jest do niej skakanka. Jeden z graczy trzyma
jeden koniec skakanki i kreci nig dookota siebie, jak najblizej ziemi. Reszta uczestnikow zabawy otacza
osobe trzymajacag skakanke i przeskakuje nad ling (tak zwanym szczurem). Kto pierwszy dotknie
skakanki w wyniku nieudanego podskoku, zajmuje miejsce krecacego.



Raz, dwa, trzy, Baba Jaga patrzy!

Réwnie fajna zabawa, cho¢ dla troche starszych dzieci. Polega na tym, ze jedna osoba - tak zwana
Baba Jaga - odwraca sie tytem do reszty i krzyczy: "Raz, dwa trzy, Baba Jaga patrzy". W czasie, gdy
Baba Jaga stoi tytem, pozostate osoby biegng w jej strone. Na hasto "patrzy" Baba Jaga odwraca sie
przodem. Komu nie udato sie na stowo "patrzy" zatrzymaé w bezruchu, lgduje na starcie, zas kto
pierwszy dotknie Baby Jagi, ten zamienia sie z nig miejscem.

Zabawa w ciepto, zimno

To super zabawa dla dzieci, ktére lubig zabawy w szukanie réznych rzeczy. Na zewnatrz dziata tak
samo jak w domu. Trzeba schowad jakas rzecz - moze to by¢ maskotka, topatka czy jaki$ ulubiony
gadzet dziecka - i zacheci¢ malucha do poszukiwan. Podpowiadamy dziecku, méwigc do niego:
"zimno, zimno", gdy jest daleko od schowanej rzeczy, zas "ciepto, goraco, parzy!", gdy zbliza sie do
ukrytego przedmiotu. Zabawa konczy sie, gdy dziecko znajdzie ukryty przedmiot, wtedy moze
schowac go ponownie i zabawa zaczyna sie od poczatku.

Uczen :
- sprawnie wykonuje ¢wiczenia,

- rozumie istote dbania o rozwdj fizyczny wtasnego ciata.

4. Ed. przyrodnicza—-temat: Wyznaczamy kierunki geograficzne.
e Zapoznaj sie z wiadomosciami w podreczniku s. 62 oraz obejrzy;j filmik.
e Lekcja online 0 godz.15.30 - ,Gdy kompas nie dziata”

https://www.youtube.com/watch?v=1y aH7dzxio - filmik

https://www.youtube.com/watch?v=BDN9zAsRdZc - filmik
Uczen:

- wskazuje kierunki geograficzne,

- rozumie pojecie ,,roza wiatrow”,

- zna rozne sposoby okreslania kierunkéw geograficznych,

- prowadzi obserwacje przyrodnicze.
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Powodzenia Kochani !!!






