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Z16z oba dolne rogi kartki Z16z gorng czesé kartki, Zegnij gorng krawedz w dét.
wzdtuz przerywanych linii. zaginajac ja do dotu. ¢
‘ l Odwroéc.
Zagnij wszystkie cztery rogi Zl6z gorne rogi, zaginajacje  Teraz Twoja kartka po-
wzdtuz przerywanych linii, w kierunku srodka tréjkata. winna wygladac¢ jak na
kierujgc je do srodka czworoboku. rysunku powyzej.
. Odwroéd. .
Powiniene$ otrzymac taka Gotowe! Dorysuj jeszcze flamastrem swojej
figure, jakg widzisz na biedronce oczy i kropki!

ilustracji powyzej.
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Odwrdé.

Z16z kartke na potowe, Zegnij oba dolne rogi w gére,  Z16z oba brzegi, zginajac je
wzdtuz przerywanej linii w kierunku $rodka tréjkata. do wnetrza figury.
przekatnej.
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Odwrée. o

Z16z rogi do srodka, wzdtuz Zt6z gorny rég, zginajac go  Zidz lewy i prawy rdg,
przerywanej linii. do tytu. zginajac je do tytu i w dof,
* a powstang nogi zabki.
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Zt6z dolng czed¢, zaginajac ja do tyhu figury. Twoja zaba jest juz
gotowa!

v




