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Jeżeli masz komputer, to zrób zadanie zapisane poniżej,  

jeżeli nie masz komputera, to przeczytaj temat 6 z podręcznika. 

 

Część I: Temat: Baltie – utrwalenie. 

W programie Baltie w trybie budowanie utwórz (10 minut): 

 

Scenę zapisz jako napis.s00 

Część II. Zadanie domowe (czas 30 minut) 

1. Skorzystaj z  Trybu Programowanie. 

2. Wykorzystaj przemieszczanie się Baltiego i czarowanie. 

3. Umieść 2 linijki niżej nazwę przedmiotu, który bardzo lubisz (nie musi to 

być INFORMATYKA, choć może być      ) 

4. Zapisz program jako napis.bpr 

5. Poproś tatę, mamę, mogą też być dziadkowie o pomoc. Ty jeszcze nie wiesz 

jak wysyłać e-mail. Będzie to pokazane dopiero w klasie V. 

6. Rodzice mają adres e-mail. Poproś ich w moim imieniu, by wysłali jako 

załącznik 2 pliki, które utworzyłeś (w 1 e-mailu). 

7. Mój adres e-mail, to: info.jutrosin@onet.pl 

8. Proszę, by w temacie wpisać  imię i nazwisko ucznia, klasa, data. 

Powodzenia 
Jacek Kubinka 


