Informatyka w klasie 4a — 25.03.2020 autor: Jacek Kubinka

Czesc I: Opis lekcji (po co ta lekcja)

Temat lekcji: Programujemy historyjki w jezyku Scratch — zmieniamy tto sceny i dodajemy wiecej
duszkow
1. Zagadnienia zwigzane z tematem lekciji:
a. Srodowisko Scratch
b. Bloki programu
c. Duszek
d. Tto
2. Informacje, co uczen powinien wiedziec i jakie umiejetnosci posigsc:
a. Umiejetnos¢ uruchomienia programu Scratch
b. Umiejetnos¢ zmiany duszka
c. Umiejetnos¢ dodawania kolejnych duszkéw
d. Umiejetnos¢ dodawania tta w programie
3. Jakiej informaciji zwrotnej oczekuje nauczyciel:
a. Wykonanie samodzielnie zadania, udostepnienie ekranu nauczycielowi
4. Informacje o materiatach, z ktérych mogg korzystac uczniowie:
a. Podrecznik: Informatyka dla klasy 4, wyd. MiGra
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Czesc ll: Pomoce do zajec

1. Uruchamianie programu Scratch:
a. Wersja Desktop: do pobrania ze strony https://scratch.mit.edu/download

‘@ a https://scratchm\t.edu/down\oad‘

SCRATCHI Stworz Przegladaj Pomysty Info Q Dotacz do Scratch Zaloguj sie

Wybierz swoj system: m

Install the Scratch app for Windows

° Get the Scratch app on the Microsoft Store o Uruchom plik .exe.

Get it from
Microsoft

@ Saatch 3.0 Deskiop Setup -

lub @ Instaling, please wait...
Pobierz bezposrednio
I

b. Wersja online pod adresem: https://scratch.mit.edu/

;:(_:._) Q& ‘0 & hitps;/scratchyitedu

Stwérz  Przegladaj Pomysty  Info Q Dolacz do Scratch  Zaloguj sie
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Tworz historyjki, gry i animacje
Dziel sie z ludzmi na calym swiecie

- Rozpocznij tworzenie m

O Scratchu Dla Rodzicow Dla nauczycieli


https://scratch.mit.edu/download
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2. Z czego dzi$ bedziemy korzystaé w programie
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Projekt Scratch
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Tu klikajac dodasz duszka
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Czesé .
Zadanie domowe (czas 10 minut)

Przeczytaj z podrecznika temat 8.1

Powodzenia

Jacek Kubinka



