Informatyka w klasie 4a —22.04.2020 autor: Jacek Kubinka

Czesc I: Opis lekcji (po co ta lekcja)

Temat lekcji: Sprawdzian

1. Zagadnienia zwigzane z tematem lekciji:
a. Srodowisko Scratch
b. Bloki programu

2. Informacje, co uczen powinien wiedziec€ i jakie umiejetnosci posigscé:
a. Umiejetnos¢ uruchomienia programu Scratch
b. Umiejetnos$¢ algorytmicznego mys$lenia przy sterowaniu duszkiem
c. Umiejetnos¢ dodawania rozszerzen w programie

3. Jakiej informaciji zwrotnej oczekuje nauczyciel:
a. Wykonanie samodzielnie zadania, udostepnienie ekranu nauczycielowi na

kolejnej lekcji.

4. Informacje o materiatach, z ktérych mogg korzysta¢ uczniowie:
a. Lekcja online w programie Microsoft Teams,
b. Podrecznik: Informatyka dla klasy 4, wyd. MiGra

Czesé ll: Zadanie na ocene

1. Na zajeciach sprawdzone zostanie zadanie wykonywane przez ucznia przez 2 tygodnie

Pozdrawiam

Jacek Kubinka



