Witam na kolejnej lekcji informatyki.

Temat: Squla — programowanie

Dzisiaj sprawdzicie swojg wiedze ze Scratch-a.

Zaloguijcie sig na Squli. Nastepnie kliknijcie na INFORMATYKA — PROGRAMOWANIE — SCRATCH.
Prosze o wykonanie zadan do srody.

PAMIETAICIE

Platforma jest otwarta w godz. 8.30 - 15.30., dlatego zadania mozna wykonac¢ tylko w tych
godzinach.

W razie pytan bardzo prosze o kontakt.
Powodzenia.

Beata Bijoch



