Informatyka w klasie 5a, 5b, 5¢ autor: Jacek Kubinka

Temat: Baltie i Scratch— utrwalenie.

Dzis proste zadanie. Czytamy temat 8 od strony 97 do strony 103.

Dodatkowo przeczytaj ten fragment:

Aby animacja wszystkich zdefiniowanych przedmiotow rozpoczela si¢ rownocze-
s$nie, nalezy polecenia odtwarzania animacji uja¢ w nawiasy klamrowe 1 okresli¢ licz-
be powtorzen na nieskonczonos¢, Dodanie jedynki oznacza, ze wszystkie animacje
beda uruchomione jednoczesnie (rys. 10.).

Cwiczenie 16. Stosujemy réwnoczesng animacig Qf” |
Kilku przedmiotow

1. Zmodyfikuj program zapisany w ¢wiczeniu 15.,
aby mi$, rybka i mysz poruszaly sie
rownoczesnie.

2. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

Rys. 10. Wszyscy razem — ¢wiczenie 16.
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