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 Witam!!! 

Zakończyliśmy prace w Prezentacji Multimedialnej teraz pochylimy się 

nad programowaniem w Baltie. Trochę przypomnimy sobie i będziemy rozwijać 

o nowe tematy. Jeśli macie jakieś problemy z lekcją – proszę pisać informację. 

 

Temat: Programowanie w środowisku Baltie 

 

1. Pobierz program https://www.sgpsys.com/pl/ 

2. Tworzenie programu 
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3. Na rysunku 2. Polecenia umieszczono  w pięciu wierszach – trzy z nich 

zaczynają się od polecenia zmiany kierunku ruchu Baltiego w lewo. Każdy 

wiersz kończy się poleceniem Koniec wiersza  

4. Program do ćwiczenia 1. – utwórz go 

 
5. Ćwiczenie 1  

 
Wynik działania po modyfikacji 

 
 

 

POWODZONKA I MIŁEGO TYGODNIA!!!!!! 

Tomek M 

 

 


