Temat: W krainie literatury. Powtdrzenie. 19.06.2020r.

Przeczytaj uwaznie ponizsze informacje. Jezeli masz mozliwos¢, wydrukuj i wklej do zeszytu.

Epika — jeden z trzech rodzajéw literackich, ktérego gléwnym elementem konstrukcyjnym sg
wydarzenia przedstawione w formie opowiadania i opisu przez narratora przytaczajgcego dialogi
oraz monologi bohateréw.

Narrator — fikcyjna osoba mdéwigca w utworze epickim, prezentujgca Swiat przedstawiony. Wy-
rézniamy:
narratora wszechwiedzgcego — wypowiada si¢ najczgSciej w 3. osobie i ma pelng wiedzg o Swie-
cie przedstawionym, ale nie uczestniczy w wydarzeniach, nie podaje Zrédel swojej wiedzy,
narratora o ograniczonej wiedzy o Swiecie przedstawionym — wypowiada si¢ w 1. osobie, jest
jednocze$nie uczestnikiem i obserwatorem wydarzen.

Narracja — wypowiedZ prezentujaca elementy Swiata przedstawionego utworu. Narracja moze by¢
pierwszo- lub trzecioosobowa.

GATUNKI EPICKIE

Bajka — krotki utwor epicki o charakterze dydaktycznym, najczgiciej wierszowany. Zazwyczaj
zawiera bezposSrednio sformulowany moral (pouczenie), cho¢ jego przestanie moze by¢ ukryte.
Bohaterami bajek najczeSciej sg zwierzgta symbolizujgce cechy ludzkie. Czas i miejsce akcji sg
nieokreslone, wystgpuje niewielu bohateréw, a akcja czgsto ogranicza si¢ tylko do jednego wyda-
rzenia. Dzigki tym uproszczeniom bajka zyskuje uniwersalny charakter.

Basn — niewielkich rozmiaréw epicki utwér fantastyczny o charakterze pouczajgcym, przepel-
niony cudownoscia, ukazujacy dzieje bohateréw przekraczajgcych granice migdzy Swiatem reali-
stycznym a fantastycznym. W basni mamy do czynienia z walkg dobra ze zlem, ktéra si¢ koriczy
zwycigstwem dobra. Czas i miejsce akcji sg nieokre§lone, a bohaterowie dzielg si¢ na pozytywnych
i negatywnych.
Epopeja (epos) — gatunek literacki nalezacy do epiki, wywodzacy si¢ z antyku.
Cechy charakterystyczne eposu:

wierszowana forma,

podzial na czgsci, piesni i ksiggi bedace samodzielnymi calo$ciami,

stale elementy kompozycyjne, np. inwokacja (bezposredni zwrot do adresata),

wielowgtkowos¢, liczne opisy i dygresje,

wszechwiedzacy i obiektywny narrator,

poréwnania homeryckie (bardzo rozbudowane) i stale epitety,

umieszczenie akcji w momencie przelomowym dla opowiadanych wydarzen,

ukazanie ingerencji bogéw w losy bohateréw.



Legenda — opowie$¢ zwigzana z autentycznymi miejscami, postaciami i zdarzeniami, w ktérej
realizm laczy si¢ z tredciami fantastycznymi i cudownymi. Do XVIII w. tematem legend bylo zycie
Swigtych, apostoléw i meczennikéw. Zbiory legend pisano zazwyczaj na uzytek kaznodziejéw;
stuzyly celom moralistycznym. Od polowy XVIII w. legendg nazywa si¢ rowniez podanie ludowe.

Mit — fantastyczna opowie$¢ o bogach, legendarnych bohaterach oraz o nadnaturalnych wyda-
rzeniach z udzialem tych postaci; jest probg wyjasnienia odwiecznych zagadnieni bytu, Swiata
i czlowieka, zycia i §mierci, dobra i zla. Mity porzadkowaly wyobrazenia o §wiecie, pozwalaly
interpretowac rzeczywisto$¢, wyznaczaly hierarchi¢ waznosci. Poczatkowo byly opowiesciami wy-
razajagcymi wierzenia danej spolecznosci przekazywanymi z pokolenia na pokolenie, z czasem staly
si¢ opowieSciami stanowigcymi zrddlo inspiracji dla twércéw kolejnych epok.

Nowela — gatunek charakteryzujacy si¢ przejrzystoécia fabuly (zwykle jednowatkowej), z wyraznie
zarysowanym punktem kulminacyjnym oraz puentg. Od opowiadania rézni sig:

mniejszg swoboda konstrukeji,

brakiem watkéw pobocznych i epizoddéw,

brakiem postaci drugoplanowych.

Opis — jedna z podstawowych form wypowiedzi narracyjnej, ukazujgca elementy Swiata przedsta-
wionego, takie jak wyglad postaci czy miejsc, w ktérych rozgrywaja sie wydarzenia.

Opowiadanie
1. Podstawowa forma wypowiedzi narracyjnej, polegajaca na ukazywaniu zdarzeit w ich nastep-
stwie czasowym.

2. Krétki utwér prozatorski o niezbyt rozbudowanych elementach §wiata przedstawionego, swo-
bodnej kompozycji niepodporzadkowanej zadnym rygorom oraz wyraZnie wyeksponowanej roli
narratora. Mozemy wyrdzni¢ wiele typéw opowiadan, np. obyczajowe, przygodowe, detektywi-
styczne, fantastycznonaukowe czy fantasy.

Poemat — dluzszy utwér o charakterze epickim lub lirycznym, zwykle wierszowany.

Powiastka filozoficzna — krotki utwor fabularny pisany proza, ktérego Swiat przedstawiony ma za
zadanie ilustrowac jaka$ mysl filozoficzng, Swiatopogladowg czy moralng. Posluguje si¢ uprosz-
czonym rysunkiem postaci oraz elementami fantastyki basniowe;j.

Powies¢ — gatunek obejmujacy obszerne utwory pisane proza, zwykle o rozbudowanej, wielo-
watkowej fabule, obejmujacej dzieje licznych bohateréw i Srodowisk spolecznych. Wyrdznia sie
wiele typéw powiesci, np. historyczng, fantastycznonaukowa, fantasy, obyczajows, przygodowa,
detektywistyczng.

Powies¢ historyczna — powies¢, w ktérej Swiat przedstawiony zostal umieszczony w epoce wezes-
niejszej niz ta, w ktdrej zyja autor i czytelnicy. Kluczowy jest wigc dystans czasowy. W powiesci
historycznej dazy si¢ do respektowania prawdy historycznej i zmierza do oddania charakterystycz-
nych cech danej epoki i jej problemdéw (autor korzysta ze Zrddel historycznych). Oprécz postaci
znanych z dziejow wystepuja bohaterowie fikcyjni, ktérych losy sa wplecione w tok wydarzen
historycznych.

Przypowiesé (parabola) — utwér narracyjny o charakterze moralizatorskim, w ktérym wydarzenie
jest opowiedziane nie ze wzgledu na atrakcyjnosé fabuly czy postaci, ale jako przykiad sluzacy
zilustrowaniu prawd uniwersalnych lub moralnych.

Wykonaj ponizsze ¢wiczenia w zeszycie ¢wiczen.
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Elementy Swiata przedstawionego:

- czas akcji -

- miejsce akgji -

- bohaterowie-

- wydarzenia -

Przyslij notatke.

Pozdrawiam Renata Piotrowska



