
Informatyka w klasie 6b autor: Jacek Kubinka 
 

 

Część I: Temat: Baltie sceny, animacja, instrukcja warunkowa 

 

Część II.  

1. Wyślij swoją pracę na adres: info.jutrosin@onet.pl 

2. W temacie wpisz swoje imię i nazwisko, klasa, data 

3. Dołącz utworzone przez Ciebie pliki jako załączniki. 

Powodzenia 

Jacek Kubinka 


