Informatyka w klasie 6b, gr 2 —22.04.2020 autor: Jacek Kubinka

Czesc I: Opis lekcji (po co ta lekcja)

Temat lekciji: Projekt w pieciu krokach.

1. Zagadnienia zwigzane z tematem lekciji:
a. Srodowisko Logomocja
b. Polecenia sterujgce zétwiem
c. Pojecie procedury

2. Informacje, co uczen powinien wiedzie¢ i jakie umiejetnosci posigsc¢:
a. Umiejetnos¢ uruchomienia programu Logomocja
b. Umiejetnos¢ algorytmicznego myslenia przy sterowaniu zétwiem
c. Umiejetnos¢ tworzenia procedury

3. Jakiej informacji zwrotnej oczekuje nauczyciel:
a. Przeczytanie tematu z podrecznika na kolejng lekcje, wystanie odpowiedzi na

pytania

4. Informacje o materiatach, z ktérych mogg korzysta¢ uczniowie:

a. Podrecznik: Informatyka dla klasy 6, wyd. MiGra
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Czesc ll: Pomoce do zajec

Przeczytaj z podrecznika od strony 100 do strony 104 i odpowiedz na pytania na platformie
Teams w zespole Informatyka_6b, kanat grupa2:

W jaki sposob wstawi¢ zétwia nr 2 i z6twia nr 3?

Co wykonuje polecenie stuchaj wszystkie?
W jaki sposob wstawic przycisk?

Do czego stuzy powtérz?
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