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Witam!!!

Baltie — dalszy cigg, dZzwiek.

Temat: Dodajemy dzwiek do programu.

1.3. Dodajemy dzwigk do programu

Do programu tworzonego w srodowisku Baltie mozemy do- m

dawac pliki dzwigkowe (pliki zapisane z rozszerzeniem wav) WAV (W“E) b

i odtwarza¢ je po uruchomieniu programu. Program Baltie Format plikow dzwiekowych.
umozliwia nagranie wlasnych plikow dzwigkowych. W ten

sposoOb czarodzie] moze przemowi¢. .. naszym glosem.

Komputer, na ktorym chcemy nagrywaé i1 odtwarzaé 9‘“"‘ '“' o
dzwigk, powinien by¢ wyposazony w glosnik 1 mikrofon. Jesli podiaczysz do kom-
Jesli urzadzenia te nie sa wbudowane, trzeba je podiaczy¢ do putera stuchawki, odsfuchi-
komputera. Komputery przenosne (np. laptopy) maja zazwy- :IV;H: zm:z 2::)'2 :::éiek'
czaj obydwa urzadzenia. innynem :sgbom.

S0,

[ Przykiad 2. Nagranie pliku dzwigkowego

1. Wirybie Programowanie/Zaawansowany otworz okno Tablica.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy pierwszg komorke w kolumnie Dzwigki WAVE.
3. W panelu sterowania dzwigkiem, w dole okna Tablica, kliknij przycisk Nagraj nowy

diwiek WAVE @& i zacznij mowi¢ do mikrofonu. Nagrywanie rozpoczyna sie po
kliknigciu tego przycisku.

4. Aby zatrzymac nagrywanie, kliknij przycisk Zatrzymaj granie lub nagrywanie Ll
— otworzy sig okno Nagraj nowy dzwigk WAVE.

5. Wpisz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz. W komoérce tabeli pojawi sig nazwa pliku
razem ze $ciezkg dostepu do pliku.

6. Odsluchaj nagranie, klikajac przycisk Graj plik Ll
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‘ Nagtaj nowy divegk WAVE X Tablics

Zngmw: |

Projeby e Obszary [Pitaziacy  |Diwiet WAVE !umm
1

Zadne elementy nie pasugy do kntendw wystuliwaniz. B 5

Nazwa phu  |domeh pod wersbami 1| Znﬂnl“ i 2
Zsalin [Dwiots WAVE =~ reii | .‘. |~:J_‘__] A

Uwagi (przykiad 2.):

Podczas zapisywania dzwieku program Baltie domysSinie proponuje nazwe pliku takg
samg jak nazwa programu. Mozna jg pozostawi¢, dodajgc do nazw kolejnych nagran
np. liczby: 1, 2, 3 itd.

Jesli chcesz poprawi¢ wybrane nagranie, kliknij odpowiednig nazwe pliku w kolumnie
Dizwieki WAVE, nagraj dzwiek ponownie i zapisz go w pliku pod tq sama nazwg.

Przykiad 3. Umieszczanie w programie nagrania

1.

Uwaga: Polecenie S5

W oknie Tablica kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe pliku w komdrce tabeli
i zmenu kontekstowego wybierz polecenie Chwyg.

Przenies plik dzwigkowy do wybranego wiersza programu: i‘

U -L! umies¢ w wybranym wierszu

Polecenie wczytywania pliku dzwiekowego =
programu.

‘ wczytuje do programu plik dZwigkowy 0 nazwie podanej

W pierwszym wierszu koluny Dzwigki WAVE, w oknie Tablica.

| Tablica - domek pod womtzbanm 1, WAY
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Obazary |Pasasmaci DiwekiWAVE  [wenyimDr  [obrazy |

Azred pod v Praegladej..
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Jesli chcemy, aby kolejny dzwigk nie nakiadal si¢ na poprzedni, powinnismy
W programie zapewni¢ czas na jego odtworzenie.

Z
B

Aby w programie czekac na koniec odtwarzania diwigku, nalezy po
poleceniu wczytania pliku dzwigkowego umiescic element

Diwigki WAVE Hz liczbg -2. W tym przypadku po elemencie Dzwigki
WAVE nie nalezy umieszcza¢ numeru pliku dzwiekowego.

Na przyklad: < - - 2

zdrawiam

Tomek M



