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 Witam!!! 

Dziś kolejna lekcja z programowania, jeśli macie jakieś pytania proszę 

śmiało piszcie, jestem do dyspozycji.  

 

Temat: Pętla w pętli 

1. Zanim przystąpimy do realizacji dzisiejszego tematu, proszę Was                

o wykonanie ćwiczenia związanego z ostatnim tematem czyli pętla 

prosta. 

Ćwiczenie:  

Postaraj się, wykorzystując pętle prostą aby czarodziej zbudował ścieżkę 

przedstawioną na rysunku poniżej. 

 

2. Pętla w pętli 
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UWAGA!!!!!!! 

JEŚLI COŚ BYŁOBY NIEZROZUMIAŁE, PROSZĘ O INFORMACJĘ – WSZYSTKO 

WYJAŚNIE 

 

 

POWODZONKA I MIŁEGO TYGODNIA!!!!!! 

Tomek M 

 

 


