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Witam!!!

Dzis kolejna lekcja z programowania, jesli macie jakies pytania prosze
Smiafo piszcie, jestem do dyspozycji.

Temat: Sytuacje warunkowe

E Sytuacje warunkowe

Zamierzamy utworzy¢ program, w ktorym Baltie umiesci na scenie
kolorowg Sciezke, a potem, idac po niej, posadzi kwiatki, ale tylko

na przedmiotach w kolorze zielonym. Jak zaprogramowac mozliwosc
decydowania, kiedy ma zostac posadzony kwiatek?

.~ ~. W programie Baltie polecenie realizujace sytuacje warunkowg ma postac:

- b b Il_n_’warunek {lista_polecent} else _-;J {lista_polecen2}.
/% Jesliwarunek jest spetniony, to realizowane sq polecenia lista_polecer?,
Co o w przeciwnym przypadku realizowane sg polecenia lista_polecen?2.
W wersji uproszczonej instrukcja ma postac: If warunek {lista_polecent}
kolejne polecenia programu.
Jesli warunek nie jest spelniony, realizowane sg kolejne polecenia programu.

W srodowisku Baltie jest kilka mozliwosci okreslania [} Uwaga
warunkow. Mozna na przyklad uzy¢ przedmiotu zban- = ...l
ku przedmiotoéw — warunek bedzie spetniony, gdy w oknie Elementy if i else sq
dzialania programu wskazany w warunku przedmiot znaj- dostepne w panelu polece
dzie si¢ przed Baltiem B0 WARNWN Ky oxe
Programowanie poziomu
W programie pokazanym na rysunku 9. zastosowano Zaawansowany.
uproszczong wersje instrukep warunkowe). Jest ona wyko-
nywana w petli.

Rys. 9. Przykiad zastosowania uproszezonej instrukcji warunkowej - cwiczenie 6.
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, Cwiczenie 6. Stosujemy instrukcje warunkowa w wersji uproszczonej
z warunkiem prostym

1. Umies¢ w obszarze roboczym polecenia pokazane na rysunku 9. Uruchom program.
Odpowiedz na pytania: Jakie polecenie jest wykonywane, gdy warunek jest spefniony,
a jakie, gdy nie jest speiniony? lle razy bedzie wykonana instrukcfa warunkowa?

2. Zmodyfikuj program tak, aby Baltie dodatkowo zamienil przedmioty w kolorze
granatowym i Z6itym na choinki.

3. Zapisz program w pliku pod nazwg £aka.

Wskazowka: W pierwszym wierszu programu jest wczytywana igka. Do tego celu

zastosowano polecenia (dostepne po wybranlu trybu Programowanie/Zaawansowany):

Ekran ! Wspotrzedne pola '+ | Przydziel - (przydzielamy blok przedmiotow
do ekranu, poczawszy od miejsca okreslonego podanymi wspdirzednymi). Liczba przed
przecinkiem okresla kolumneg (liczong od lewej, od 0 do 14), a liczba po przecinku — wiersz
(liczony od gory, od 0 do 9). Wspdirzedne pola w lewym gérnym rogu sceny to (0,0),

a w prawym dolnym rogu — (14,9).

Warunek moze by¢ rowniez zlozony. Pomigdzy przedmlotamn okreslajacymi wa-

runek umieszczamy wtedy spojnik logiczny i (and) Z&" albo lub (or) “
Wigcej informacji na temat stosowania warunkéw mozna znalez¢ w Pomocy.

JESLI COS BYLOBY NIEZROZUMIALE, PROSZE O INFORMACJE — WSZYSTKO
WYJASNIE

Tomek M



