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Witam!!!

Pracujemy dalej w Baltie dzi$ , liczba losowa”

74 Aby umiesci¢ w sposob losowy przedmiot na scenie, stosujemy polecenie

\

Liczba losowa: -

Na przyklad generu_|e liczbe Iosoqullczb 0, 1,2, 3,415, a polecenie:

&L wyczarowuje zab¢ w przypadkowym
miejscu sceny. Mozemy tez okreslac¢ dowolny zakres liczb, sposrod ktorych beda lo-
sowane liczby catkowite.

Na przyklad: |5 generuje liczbe sposrod: 1,2,3,4,516.

Wykonajcie éwiczenie

, Cwiczenie 8. Stosujemy instrukcje warunkowa w wersji uproszczonej i pefnej

1. Utwdrz program, w ktorym w dolnym wierszu bedg wysSwietlane losowo liscie -
Jesli czarodziej, idgc w prawg strone, widzi przed sobg lis¢, zamienia go w Zabke
i idzie dalej.

2. ZImodyfikuj program tak, aby w przeciwnym wypadku (brak liScia przed Baltiem)
czarodziej wyczarowywal choinkg.

Wskazowki: Aby wylosowac wigcej niz jeden lis¢, umies¢ polecenie Liczba losowa
w bloku polecen i powtarzaj np. 7 razy:

Zauwaz, ze jesli zostanie wylosowana ta sama wartosc x, to przedmiot zostanie
wyswietlony w tym samym miejscu.
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